MODELADOS DE ANIMALES PARA NATURALISTAS

CAPITULO-2
ANIMALES PEQUENOS Y MEDIANOS AUTOPORTANTES, CUBIERTA RIGIDA.
2a-Solidos, sobre base.
2b-Sélidos, sin base.
2¢-Solidos, sobre base, para tocar.
2d-Pajaros, sélidos, en una pieza, sobre rama o base.
2e-Pajaros, solidos, en varias piezas, sobre rama o base.

2a-Animales pequenos, solidos vy sobre base.

Lo ideal para extremidades, picos y otras estructuras finas, es hacerles un alma con alambre inoxidable, que sea
bastante rigido pero maleable. Si es necesario se puede poner doble o triple, retorcido. ElI alma de alambre, le da
rigidez a la estructura, que de otra manera se partiria al menor golpe; armado asi resiste mucho méas y si se quiebra, es

mas fécil de arreglar, porque las partes siguen unidas.
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Para la base son muy utiles telas metalicas o metal desplegado, que es rigido y relativamente facil de recortar con
tijeras de chapa y darle cierta forma, con pinzas; hay que tener cuidado al manipularlo, ya que pueden lastimar. Para
obtener un conjunto, ejemplar-base, bien resistente conviene unir, entrelazando los alambres del esqueleto a la base
de metal; de otra manera, siempre se pueden despegar. Una vez recubierto, el conjunto queda bien firme.

Armado el esqueleto, hay que comenzar a darle volumen y forma al modelado. Para las partes mas voluminosas, como
cuerpos y cabezas, se pueden utilizar distintos elementos, al alcance de la mano, como bolas de espuma plastica,
envases plasticos o simples bollos de papel. Se van colocando en su lugar y se los retiene con cinta engomada. Sobre
esta base se empieza a armar una cubierta contenedora, con papel de aluminio, como el de cocina. Se va recubriendo
y ocupando espacios menores, como si se modelara con plastilina, hasta que queda todo cubierto y con la forma
definitiva, bastante avanzada; teniendo en cuenta que va la cubierta exterior.
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Una vez armado, esta especie de boceto escultorico, se procede a armar la cubierta, que es la parte méas trabajosa. Se
pueden utilizar diversos materiales, pero los mejores son aquéllos que no tienen sustancias volatiles muy molestas e
irritantes. Nosotros utilizamos masilla epoxi para artesanos.




Para lograr un buen efecto de textura de escamas, verrugas, etc. se puede trabajar con distintos elementos, desde
estecas, hasta cepillos, maderas, filos y puntas varias. También se puede realizar o completar cuando esté endurecido,
esculpiendo con un minitorno con puntas diversas. Resulta Util dibujar con lapiz bien las escamas y otros detalles que
se quieran esculpir. El torno sirve también, para rectificar partes que no resultaron bien o realizar cortes.

Bien terminadas las formas y los detalles mas minimos, comenzamos a pintar los colores de base, como siempre
recomendamos pintura acrilica.

Para finalizar y teniendo en cuenta que la mayoria de las veces, el ejemplar debe ser lo mas realista posible,
obviamente es aqui donde se hace mas necesaria la informacion de detalles, manchas, barreados, etc. Debemos pintar
cuidadosamente, hasta quedar conformes. Una vez seca la pintura, le damos dos capas de barniz acrilico, teniendo en
cuenta el brillo natural de cada parte del ejemplar; los ojos siempre con barniz brillante.




2b-Animales pequefios, solidos sin base.

A veces los modelos, estan destinados a formar parte de un ambiente o diorama, por eso es necesario que sean lo mas
naturales posible. Algunos podréan tener una base que se pueda integrar o disimular con el entorno, pero otros se veran
mejor y mas reales sin ella.

Para los que tienen una base, ya hemos descrito el procedimiento. Hay que armarla pensando en como se integrara en
el diorama.
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Para hacerlos sin base, hay que armar cuidadosamente las extremidades, armando todos los dedos con alma de

alambre; teniendo en cuenta que estan mas expuestos a posibles golpes y roturas. El resultado es mas realista, pero

obviamente hay que contar con la mayor informacion posible, para lograr los mejores detalles.




En algunos casos especiales, basta solamente con hacer la parte que se va a ver.

En el caso de estos anfibios, es muy importante lograr mediante la mezcla de barnices, el brillo exacto para cada caso,

ya que la piel puede ser mas seca, como en los sapos 0 mas himeda en las ranas. Los ojos deben ser siempre
brillantes.

2c-Animales pequefios, sélidos, sobre base, para tocar.
En casos especiales, por ejemplo para modelados destinados a ser tocados, es mejor dejar la masilla sin pintar. Se

arman de la manera ya descripta, pero hay que trabajar mas en la textura de la superficie. Estos fueron realizados para
una experiencia con no videntes.







Como ya vimos, para extremidades, picos y otras estructuras finas, hay que hacer un alma con alambre, que sea
bastante rigido pero maleable. Si es necesario se puede poner doble o triple, retorcido o trenzado.

Para ejemplares posados en el suelo, conviene hacer una base de tela metélica o metal desplegado, en donde se traban
los alambres de las patas.

Para pajaros posados en ramas, da muy buenos resultados hacer el alma de las patas larga, para trenzarla con varios

alambres retorcidos, que seran el alma de la rama. A su vez los alambres de la rama, se unen con la base de metal
desplegado. De esta manera queda todo unificado y sin peligro que se desprenda una parte.
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Armado el esqueleto, hay que comenzar a darle volumen y forma. Repetimos que para las partes mas voluminosas,
como cuerpos y cabezas, se pueden utilizar distintos elementos, como bolas de telgopor, envases plasticos o simples
bollos de papel; éstos se van colocando en su lugar y se los retiene con cinta engomada. Sobre esta base se empieza a
armar una cubierta, con papel metalizado, que permite definir mejor las formas, al ser muy maleable.




Sobre este modelo primigenio, comienza la aplicacion de la masilla epoxi, modelandola como plastilina. Hay que ir
recubriendo todo, dando forma y haciendo todos los detalles posibles. Se pueden ir recubriendo partes o mitades, que
se van trabajando una vez que se seco la anterior; de esta manera se pueden ir haciendo los efectos de textura de
plumas y escamas, sin peligro de deformaciones o aplastamientos involuntarios. La caray el pico particularmente, son
muy importantes y deben ser modelados lo més preciso que se pueda.
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Para lograr un buen efecto de textura de plumas y escamas, como dijimos se trabaja la masilla fresca, con distintos
elementos, desde estecas, hasta cepillos, maderas, filos y puntas varias. Una vez seca y para trabajos mayores,
también se puede esculpir con un minitorno y puntas diversas; resulta Gtil dibujar con 1apiz las plumas y otros detalles
gue se quieran marcar. El torno sirve también, para rectificar partes que no resultaron bien o para realizar cortes. A

las partes lisas, como picos, 0jos, etc., hay que pasarle suavemente una lija muy fina, cuando esté bien endurecida.
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Una vez bien seco, comenzamos a pintar, con acrilico.
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Primero se pintan los colores de cada parte, como parches se color uniforme.
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2e-Péjaros, solidos, en varias piezas, sobre rama o base.
Esta es una variante de los anteriores y que se presta para especies mas grandes, o con alas y colas méas extensas. La
mayor diferencia radica en la conveniencia de armar las alas y la cola aparte.

Las alas y la cola, estdn formadas por plumas, que forman estructuras amplias pero delgadas. Para reproducir este
efecto, necesitamos una base o alma que le de rigidez a cada pieza. Segun los casos, se puede utilizar tela de alambre
mosquitero, metal desplegado de yesero, carton o laminas plésticas.

Una vez disefiadas, recortadas y recubiertas de masilla, hay que unirlas bien al esqueleto del cuerpo, mediante
alambres y masilla. Luego se continla cubriendo el cuerpo con masilla y haciendo los detalles. Al final quedan bien
fijados e integrados.
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Para pintarlo y lograr que el ejemplar sea lo mas realista posible, obviamente se hace mas que necesario contar con la
mayor cantidad de informacion gréfica, de detalles, manchas, barreados, etc. Recomendamos como siempre pintura
acrilica, colores base y luego los detalles. Al final dos capas de barniz acrilico.
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